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Die hier gezeigte Software ist wie folgt kompatibel mit 
MZ-700 und MZ-800 (in 700 Mode). 

Ausnahmen sind so gekennzeichnet: 

mMZ-300 : nur mit MZ-800 (in 800 Mode). 

MZ-2U0 [700] : nur mit MZ-800 (in 700 Mode). 
Normalerweise wird Software auf Standard-Kassetten 
geliefert. Die folgenden Symbole werden benutzt, um jene 
Programmpakete zu bezeichnen, die in anderen Formen 
geliefert werden: 

MFDEISKEEHE 

Bestimmte Programmpakete verlangen die Verwendung von 
spezifischen Peripheriegeräten. Einzelheiten darüber sind in 
den Programmpaket-Beschreibungen enthalten. 

Unser Angebot in Standard-Programmkassetten bietet für 
jeden etwas. Nicht vergessen! Wenn Sie nicht genau das 
finden, was Sie suchen, schreiben Sie es einfach selbst. 
Beachten Sie bitte, daß die Einführung eines P-CP/M die 
Verwendung sämtlicher CP/M-Programmpakete ermöglicht, 
was den Umfang und die Art des lieferbaren Software- 
Angebotes erheblich erweitert. 
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Rocket Maths (MZ-7E01) 
(Raketen-Mathel. Toller Mathe-Trainer 
für 5- bis 1tjährige. Durch richtige 
Antworten kannst Du den Raketen, die 
über den Bildschirm ziehen. helien. Die 
nchtige Lösung wird nach dreimaliger 
Falsch-Angabe dargesteilt. Addition 
Subtraktion, Dinsion und Multiplikation 
4 Schwierigkeitsgrade einstellbar 
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BASIC Tutorial (MZ-7E07) 
BASIC-Grundlagen). Ein eınlacher Weg 
zum Erlernen der Grundlagen der 
Computersprache BASIC. In einfach zu 
lolgenden Schritten werden alle Grund- 
agen vermiltelt, so daß Sie schon bald 
hr eigenes Programm schreiben 
Können 








Giant Maths (MZ-7E02) 








(Rıasen-Mathe). Riesige Zahlen für die 
kurzsichtigen Mathematiker. Humorwalle 


Texte sagen Ihnen, ob Sie falsch oder 


richtig lıegen. Wenn nach drei Versuchen 


keine richtige Antwort gegeben wurd 
erscheint de Lösung, Vier Schwierig- 
keisgrade sind einstellbar. Aufgaben 
aus den Bereichen Addition, 


Subtraktion, Division und Multiolikalior 
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Scoop (MZ-7E08) 
Scocop). Geschäfts-Spel Aufgabe ıst, 
SD) Ausgaben einer Zeitung ellen 
ind dabei einen geschäftlichen Gewinn 
zu erzielen. Das Spiel zeigt ın über- 
ichtiıchen Darstellungen jeden Schritt 
der Zeitungsproduktion, Die Verkaufs 
preise müssen ausgehend von der 


ten Auflage käalkuhert we 








nerzusi 









gewuns 









die Gewerkschaften Lohnerhöhung 


nern 
Vom 








Das breite Software-Angebot 


für den Sharp MZ-/00/MZ-800 


Das Software-Angebot von Sharp bringt für jeden etwas spannendes, interessantes oder 


praktisches! 


Für den Geschäftsmann von heute liefert Sharp eine komplette Software-Bibliothek inkl. 
Wortprozessoren, Eingangstagebuch, Preiskalkulation, allgemeine Buchhaltung, Postversand, 


Datei und Verkaufsanalyse. 


Für den „Privatmann“ stehen eine umfangreiche Serie von „persönlichen“ Programmen zur 


Verfügung - vom Unterricht in BASIC bis zur faszinierenden Charakter-Analyse. 


Für Kinder - ob zuhause oder in der Schule — bringt Sharp die ideale Einführung in das neue 


Computer-Zeitalter: mit Selbststudium-Programmen, die das Lernen von Algebra oder Vokabeln 
genauso angenehm und effektiv machen wie das Schachspielen gegen den Computer. Natürlich 
gibt es auch eine Unmenge raffinierter Aktions-Spiele, die jeden fesseln. 
Ob Sie Geschäftsmann oder Spielenthusiast, Anfänger oder Experte sind, Sharp-Software bietet 
Ihnen kreative Stunden, Anregungen und reinste Spannung... Viel Spaß! 
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Type Trainer (MZ-7E03) 
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Das Ubungs-Programm vermittell dw 
Kenntnisse Über die Schreibmaschiner 
taslatur und Iraımen Sie ım schnekter 
Maschineschresben. Übungen mit 4 


crwnengkenisgraden und z ver 


medenen Formaten 


nectonahr 


Word Invaders (MZ-7E09) 


Wort-Invasoren). Rechtschreibung üben 


mia Super-Spaß. E htig und 
talsch geschriebene Wörter. Die falscher 
sind die Angreifer, die abzuschießer 
sind. Se haben 100 Schuß. Dann wird 
gezegl, walche nchigen Wörter 


ıbgeschüssen wurden, weiche falsc 


yaschnebenen lluchten konnten un« 
hre richtige Schreibweise. Dater 
Cassette mit 4 x 200 Wörtern, für 5-1 
16jährıige. Erstellen eigener Wörter 


155elle maglıch 





Maths Tank ({MZ-7E04) 
Mathe-Panzer). Wenn die 
Panzerkanone ieuern soll, muß vorher 
e richtige Antwort aul eıne Mathe 
atık-Aufgabe innerhalb einer bestumm 
ter Zeit gegeben weroen Bei falscher 
Antwort explodiert der Panzer und setzt 
Dich auf Wolke 9, wo sie gerade Mathe 
Wieviele richtige Antworten 
zum Ende der Panzer 
5 „ahnge und deren 


Nahl eınes höheren Schwie- 


‘O'Level Algebra (MZ-7E10) 
(Algebra für Anfänger). Für die Gruppe 
der 13- bis 16jährigen. Das Programm 
vermiltelt das Faktorenzerleger 
eımlache und quadratische Gleschunger 
aufstellen und rechnen usw. DerLer 
nande wird in kleinen Schnitten und 
leacht verständlicher Darstellung auf 
dem Bildschirm an die Aufgaben herar 
geführt. Bei groben Fehlern wird der 
imputer wütend”, beruhigt sch dann 
iber und hilft Ihnen bei der Lösung der 


gestellten Aufgabe 





Counter-Blast (MZ-7E05) 
(?ählen lernen in Windeseile). Diesi 
Programm hilft den 3- bis 5jährigen 


Kındern anhand von zahlenmalug 


verschiedenen Vogeln, Hunden, Zugen 
Fıschen usw., die auf dem Bildschirm 
gezeigt werden, zählen zu lernen, Drei 
Versuche für dıe nchiige Antwort sınc 
nöglich. Wurde nchlig gezählt, so blast 
ein Laser-Windstoß die Gegenstände 


weg, bei falscher Antwort werden sie 
abgezählt. Endanzerge mit Angabe der 


md 3. Versuche 





Mathemagic (MZ-7E11) 


MMathemanaıcı. Dieses Programm zeigt 
jen 9- bis 1I}ähngen anhand sehr guter 
t irstellungen, daß Mathematik auch 
pas machen kann, Ver huler wird 
Jurch 9 Aspekte alte ılık 

jeführt, In allen Be en wird Hill 
tellung gelessiel, wenn erne auf 
eten biidlich di esielll ee 
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Multi-Linguist (MZ-7E06) 


Mi Sprachen-Trauner|. Übung: 
programm für die meisten europäische 
Sprachen, Eigene Eingabe der eng- 
hen und der entsprechenden Fren 

sprachen-Begnife. Speicherung der 
Wörler aut Daten-Cassette, Behebig 

f in Dale 3ssetten elibär 
Beim späterer kabeln-UÜben wird 
ınde dl, evieie vi neD 
f tigen Antwaorn gebrauct 

Nechseind pracher biraoı ] 
lıch, Akzent ji Umlaut-WWedergat 


CINCKE WOLLE 


Trigonaut ('O' Level Trigonometry) 
(MZ- 7E12) 
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Mean Machine Statistics (MZ-7E13) Modern Maths (MZ-7E14) Mighty Writer (MZ-7E15) Biker (Maths) (MZ-7E16) 
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Get Lost (MZ-7E17) Music Master (MZ-7E18) 
Kernir m “ lersnı ’ ionet für 


Maths Quest (MZ-7E19) 


Alphabet Quest (MZ-7E20) Database Filer (MZ-7850) Spread Sheet (MZ-7B51) Word Processor (MZ-7B52) Easidata (MZ-7B53) 
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Mr. Fixit (MZ-TE21) Xanagrams (Englisch) (MZ-7E22) Pure Maths (MZ-7E23) Assembler Tutorial (MZ-7E24) Daybook (MZ-7854) SPA Data (MZ-7855) 
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Geschäfts-Kassetten 
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BASIC Expander (MZ-701) 
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© 5-Calgo (MZ-84017C) MF-B0U 
(MZ-840120) MEdEE MX-B050 
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Super Signwriter [MZ-702) 
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& P-CP/M (MZ-22047) 
MFDdiskette m#2U05 


Das neuentwickelte Personal CP/M ist 
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SAS Attack (MZ- 7Gos4) 
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Global War ill (MZ-7G 058) 
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Dragons Caves (MZ-7GO351J) 
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Truth (MZ-7G055) 
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or Command (MZ-7G059) 
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Warriors ([MZ-7G 053) 
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Commando Plain ('MZ-’G057,J) 


mz-a00 [755] 









EinSsHzieldl. ot Bil 1 
he} ud 1 ini: = 
k nei sah hır r 
N IorefL 53 IL 
za a r} > 
ICF Miiner Bl il T 
FE 4 u ru 
r SIILR Kae mi 


Chock-A-Block (MZ-7G081J) 
mz-200 [Fe] 
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Manik Panik (MZ-7GO63J) 
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Three Card Brag (MZ-7G090) Kentucky Derby (MZ-7G091) Croaker (MZ-7G092) Fireli! (MZ-7GOIA) 
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Conveyor (MZ-7G102) 3D Noughts & Crosses (MZ-7G103) Mastermind (MZ-7G104) Maze Escape (MZ-8G051) Hunchy (MZ-8G052) The Three Crystals (MZ-8G 053) Cosmic Smash (MZ-8G054) 
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MZ-1F19 Einzel-Mir MZ-1F11 MZ-1P16 


skettenlaufwerk MZ Diskettenlaufwerk 4-farbiger Plotter-Drucker 
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SHARP ELECTRONICS eh, GMBH 


Sonninstraße 3, 2000 Hamburg 1, } A Ger 
el: (0401 237 7/5 0, > 15 86/ heegd 
SHARP CORPORATION OSAKA, JAPAN 


Cable address: Labomet Osaka, Telex: 63 428 labomet a-d 


Technische Daten der Serie MZ-800 
CPU: 7-80A (3.5 MHz) 
ROM: I6K Bytes 
RAM: Hauptspe r: 64 K Bytes 
V-RAM: I6K KB, tes (erweiterbar auf 32 K Bytes) 
Bildschirm- Text: 80 x 25, 5/40 ‚x 25 
kapazität: Graphik 640 x 200 (4 Farben aus 16 mit zusätzi 
320 x 200 (16 Far ben mit zusätzl. Video-RAM) 
Tastatur: /O-Tasten ASCIl Tastatur 
Programmierbarer 6 Oktaven, 3 Stimmen 
Tongenerator: 





Video-RAM) 


Eingebaute CRT-Interface, Drucker-Interface, Kassetten-Interlace 


Schnittstellen: Joystis k Ir terlace (2 Anschlusse), Erweiterungseinsch 


Ir 47 N 
ode MW, 


| vIZ-OZ 


ch 


Datenrecorder: 1200 t bps, eingebaut inN 
Abmessungen: 440 (B) x 305 (T) x 109 (H) mm 
Gewicht: 4,3 kg 
MZ Disklaufwerk Media: 2,8” sequentiell arbeitende Disk 
MZ-1F11 (wahlweise): Speicherkapaziıtät: 64 K Bytes/Seite 
2 O ezeil: ca. 8 sec./Seite 
Mini-Floppy-Disk /-1F19 Sıngle-Laufwerk, 320 K Bytes, 5-1/4” 
Laufwerke aa: 
RAM Datei MZ-IR18 64 K Bytes 
(wahlweise): 
Drucker (wahlweise). MZ-1P16 4-Farben Plott ter 1-Drucker 
80-Zeichen Drucker (Centronics) 
CRT (wahlweise). E vn S\ ‚ster n Heim-] v 
74D0: A Monochrom CR] 
7.1005 8-Fart den RGB-Mon tor 
1D19 16-Far ben A aBl-N Yonit 
Programmier- Ke san en-BASIC (Standard) 
sprachen: Seauentielles Disk BAS C (wahlweise) 
Dish Ka G (wahlwe PAS Sc AL 'wahlwe se 


Ü a LOGO" Wahlweise ), SYSTEM PRC JGRAM (wa 


Betriebssystem: C SPA ws (wahlweise) 


P/M ıst eın eingetragenes Warenzeichen der Digital Research Inc 
L LIGSUO ısteine Ingeiragenes Y arenzeichen der D giial Kesearch Inc 
uar 198: jedruck! 
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ub (2 Slots) 


